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De l’algorithme à l’organigramme de programmation. 
 

Notion : 

- Un algorithme sous la forme d'un texte  permet de verbaliser 

le fonctionnement un système automatisé. 

- Un organigramme ou logigramme de programmation permet de 

décrire simplement le déroulement d'un cycle du système 

automatisé. 
 

Afin de programmer plus facilement un système automatisé, on transforme 

l'algorithme en organigramme de programmation : 
 

On passe de cet algorithme textuel... 
...à cet organigramme de 

programmation. 

  

 

Puis, on utilise l'organigramme pour programmer sous Scratch ou mBlock : 
 
 

On traduit l'organigramme de 

programmation sous Scratch 

pour une programmation 

visuelle... 

...ou sous mBlock pour une application 

réelle avec carte programmable et bouton 

poussoir et un servomoteur. 
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ou encore en Ozoblockly: 

 
Exemple  

 
 

Quelques règles de réalisation : 
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Exercices : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


