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A partir du code mBloc suivant : « Code-05.sb2 »  disponible sur le réseau :
I:\public\Technologie\mBot

mestre ys
mettre FEEHTNA >
si  position =[] alors

mettre 3 nombre aléatoire entre €9 et €8

ré;éter solution fois
activer le moteur (I 3 |2 puissance EEEN
|r:—:t::1:i1ur:—:tr le moteur EW 2 12 puissance EFEN
rataamie secondes

¥

3 la vitesse (9
rattemie secondes

' —

Travail a faire :
Que fait le code, transcrivez-le en algorithme (phrases)

Les variables « position» ; « solution» si elles sont toutes a O au début de |'exécution du
code, que deviennent-elles a la fin ?

Combien de temps dure la boucle ?

= Utilité du code :
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